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Deklaration einer Klasse
(Klassendefinition)

Date -—> class Date {

day : int Int day;
month : String T ?t”ng month;
year : int INt year;

¥

Die Klasse Date hier ist nur als Beispiel gedacht!

Wird ein Datum in Java verwendet, sollten die Klassen
Date und DateFormat der Java APl (in Jjava.util)

verwendet werden.
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Erzeugung und Freigabe von

Instanzen
e Deklaration und Erzeugung von Instanzen
Date X, 4 X Instanz
_ ; ] day
X = new Date(); onth
y year

e Freigabe von Instanzen
Garbage Collection: Sobald kein Zeiger mehr
auf das Objekt zeigt (Reference Count)

X = null; /7/ x zeigt jetzt auf nichts!
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Der Punkt-Operator

* Verwendung der Klassenvariablen (Punkt-
Operator)
Date X = new Date();

X Instanz
13 da
x.day = 13; ¢
th = "N ber" - November | month
X.Mmon ovemober ; 2001 year

x.year = 2001;

Achtung: month ist vom Typ String und daher
kein primitiver Datentyp!
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Instanznamen

e Zuweisung von Instanznamen

Date X, YVy;
X = new Date();

X Instanz
20 day
Y = X, month
y.day = 20; Y year

Zuweisung ist nur bel gleichem Datentyp
(Klassennamen) erlaubt!
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Instanzen als Argumente

in Date.java:
class Date { Int day; String month; Int year; }

In UseDate.java:
class UseDate {
public static void main (String[] args) {
Date x = new Date();
X.day=13; x.month=""November"; X.year=2003;
printDate(X);

} :
public static void printDate (Date_aDate) {

System.out.printin(aDate.day+". "+aDate.month+
" "+aDate.year);

}
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Objekte als Ruckgabewerte

In Time.java:
class Time { Int h, m, s; /*hours,minutes,seconds*/ }

In UseTime.java:

class UseTime { Objekte kdnnen nach
static Time convert (int seconds){ 332i§£f§#%g?v%g¥]'get
Time = new Time(); werden. Durch new
t.h = seconds /7 3600; unterliegen sie nicht
t.m = (seconds % 3600) / 60; den Regeln des Scopes
t.s = geconds % 60; %%Tgec%g!er Garbage
return |t;

}

public static void main (String[] args) {
Time théTime = convert(12345);

}
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